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Mathematik-Software

GegaGebra

Was ist Geogebra?

* Interaktive 2D- und 3D-Geometrie, Algebra, Tabellen, Grafiken, Analysis und Statistik zum Lernen

und Lehren in allen Schulstufen

= GeoGebra Q unterrichtsmaterialien suchen i ANMELDEN
A Startseite
BY  Newsfeed GeoGebra Mathe Apps
Hol dir unsere kostenlosen online Mathe Apps flr
& Materialien Funktionen, Geometrie, 3D und mehr!
2 Profil
&% Personen
UNTERRICHTSMATERIALIEN
()  Gruppen
¥ Apps herunterladen
Neue Mathe Apps Classic Apps Offline Apps

Grafikrechner GeoGebra Classic Augmented Reality

App Store

ichkeit Google Play

Microsoft Store

Unterrichtsmaterialien ALLES ANZEIGEN

@

Was ist GeoGebra CAS- und Grafikrechner?

* GeoGebra CAS- und Grafikrechner sind zwei von mehreren Apps mit einem Priifungsmodus,

die fir Tablets und Smartphones optimiert wurden

Wie bekommt man GeoGebra?

¢ kostenfrei erhaltlich unter www.geogebra.org

* Installation auf fast allen Gerdaten moglich (PC, Mac, iPad, Android-Tablet, etc.)

¢ Lauft auch ohne Installation direkt im Web-Browser

* Nach (freiwilliger) Anmeldung ist Bearbeitung mit verschiedenen Geraten moglich

Was kann GeoGebra?

* GeoGebra bietet Hunderte mathematischer Befehle (von Ableitung bis Zufallszahl)
* Millionen an fertigen Materialien und Arbeitsblattern stehen kostenlos zur Verfiigung :

www.geogebra.org/materials/

Wer hilft bei GeoGebra?
* Anleitungen und Tutorials: wiki.geogebra.org/de/Anleitungen

* Ein Handbuch mit allen Befehlen und Werkzeugen: wiki.geogebra.org/de/Handbuch
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GeoGebra App
Priifungsmodus starten

1) Flugmodus aktivieren
(keine Kommunikation)

Prufungsmodus vorbereiten

Aktiviere bitte den Flugmodus und deaktiviere deine Wi-Fi und Bluetooth
Verbindung um weiterzumachen.

CANCEL

2) Prifungsmodus aufrufen

=

+ Neu
< Teilen

7 Apps

£ Prifungsmodus

3) Einschrankung auf
GeoGebra-App

Einschrankung durch
App bestatigen

CAS Rechner mochte den Einz
App-Modus starten. Andere A
kénnen auf iPad erst wiedel
verwendet werden, wenn CA:!
Rechner den Einzel-App-Mod
beendet. Mochtest du das
zulassen?

Nein Ja

4) Priifungsmodus starten

Prifung starten

Die Statusleiste zeigt Zeitangaben wahrend der Prifung.

CANCEL STARTEN
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GeoGebra App
Priifungsmodus beenden

1) Priifung beenden

+ Neu
8 Prifungsprotokoll

b4 Prifung beenden

Willst du den Prifungsmodus wirklich beenden?

2) Protokoll dem
Lehrer zeigen

CANCEL BEENDEN

mb

Pr"fﬁﬁgsmodus: OK

Zeige diesen Bildschirm deinem Lehrer

Datum der Priifung
Mon, 5 Mérz 2018

Beginn der Priifung

18:05:36

Ende der Priifung
18:06:47
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GeoGebra CAS Calcul...

Modernes Lernen am THG

GeoGebra CAS- / Grafikrechner
Ubersicht Grundfunktionen

GeoGebra Grafikrechner

Neu / Speichern
Priifungsmodus Graph oder
Geometrie 1047 | | | l | !
NG 7
A Einstellungen
1 . \/g‘ X (Wichtig: Signifikante
+ 2 - Stellen festlegen)
- 1.12 .
Eingabe i
bereich
3
Verschiedene
Tastaturen 2
1
123
X y z s 7 8 9 +
—{ Liste aller
2 = Befehle
K X Vi e 4 (S. Unten) + -
< > < = ] 3 = &]
Nach links
oder rechts in
Eingabe ;
( ) (e , < N «
iPad = 19:32 3 100 % (@) 4
< Befehle
4 Suchen Geometrie
Mathematische Funktionen Liste aller Kegelschnitt
Alle Befehle Befeh IS- Liste
3D Gruppen Logik
Algebra Optimierungsbefehle
Diagramm Skripting
Statistik
Diskrete Mathematik
Tabelle
Finanzmathematik
Text
Funktionen & Analysis
Transformation
GeoGebra )
Vektor & Matrix
Geometrie Wahrerhainlichlait
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GeoGebra CAS Calcul...

Modernes Lernen am THG

GeoGebra CAS- / Grafikrechner
Funktionsuntersuchungen

GeoGebra Grafikrechner

| | P FEH I
= B & ¢ 70
_ 13 3 60
O f(x) 10x 2x + 2%
50
g(x) = Ableitung (f)
@) 3 40
- 0 x> —3x+2
30
Extremum (f)
@) C 20
—~ A=(0.72,0.7)
10
© - B=(9.28-307) Ap
-6 -4 -2 4-H+6
h : Gerade (A, B)
o -10
— y=-3.67x+3.33
-20
Schneide (g, h) B
O _30
—  C=(-3.49,16.15)
-40
® — D=(127,-1.33)
-50
P=g(5 :
g(5) ]
~ =55 ®
_70 -
o fi5) = Noch einfacher:
Ableitung mit Strich
+ g="f
/
g(x) = f(x)
© 3
2
= = X — 3N 2
10
10.09.2017 — H.Thurn Projekt THGmediA 6



Projekt THGmediA | Modernes Lernen am THG

| _ GeoGebra CAS- / Grafikrechner
X— Gleichungen und Gleichungssystemen

GeoGebra Grafikrechner

GeoGebra CAS Calcul...

Der Befehl Lose |6st eine Gleichung oder ein System von Gleichungen
symbolisch liber den reellen Zahlen. Um Gleichungen numerisch zu I6sen,
verwenden Sie den Befehl NLése. Um Gleichungen (iber die komplexen Zahlen

zu l6sen, beachten Sie den Befehl KLose.

Lése (x* — 10x + 25 = 0)| x
+
~ {x=5)
Lése({x+y+z = 6,10x+ 5y —z = 17,z—y —x = 0})| X
+
- {{x=1,y=2,z=3}}
Vereinfache ((x—5)2+(x+2) (x—91)> X
+
f(x) = Vereinfache <(x— 5)° + (x+2) (x — 9))
O
= 2xX°—17x+7
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_ GeoGebra CAS- / Grafikrechner
x— Punkte und Listen

| GeoGebra Grafikrechner
GeoGebra CAS Calcul...

O L= ({1,2},1{34}) <| Liste aus x-Werten
und y-Werten:
L, = {(1,3), (2,4)} ( {x-Werte},{y-Werte})
O
- (1,3),(2,4) Liste aus Punkten:
{ (Punkt A), (Punkt B) }
+ {{24),{6,8}} x
\‘ .
M, = (é g) Matrix (doppelt
geschweifte Klammern)
e e P T
7
"
0 A=(12 :
Liste aus vorher 5
o B=(3 definierten Punkten ¢
o =64 / B
3 ®
N L5 = {A,B,C} x 1
- {(1’2)? (2’3)’(314)} .I
Anpassung von Funktionen
0 O B I O o O OO
= £ © | - Liste aus Punkten: o
© L5=({1,2,34},{1,38,9 - ( {x-Werte},{y-Werte} )
f(x) = TrendPoly (L5, 2) : \ 16|
© A Anpassung einer
e Polynom-Funktion
+ Eingab (2 = Grad des Polynoms)
Ergebnis der
Anpassung
-6 -4 =421710 2 4 6 8 10 12 14
-2
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| Modernes Lernen am THG

_ GeoGebra CAS- / Grafikrechner
x— Wertetabelle einer Funktion
GeoGebra Grafikrechner
E;eoGebra CAS Calcul...
10 Funktion
und Punkte
Py 29 0 1 2 3 4 5 1
L6

xwerte = Folge(1,5,0.5)

—~ 1,152,253 354,455

Liste mit x-Werte erzeugen:
Folge(Start, Ende, Schritt)

O

O h(x) — 3,3 _ 1052 :! Funktion
Z Punkte aus x-Werten
Punkte = (xwerte, h (xwerte)) und Funktionswerten

—  (1,-7),(1.5,-12.38), (2, —16), (2.5, —15.63), (3, —9), (3.5, 6.13), (4, 0

Matrix = {xwerte, h (xwerte)}
+

Matrix = {xwerte, h (xwerte)}

_ 1 1.5 2 25
-5 —-0.38 11 31.38

— {{1,15,2,25,3}, {-5,-0.38,

&

|

3
63

11,31.38,63}}

Achtung:
Geschweiften Klammern

ergeben Matrix
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GeoGebra CAS Calcul...

Modernes Lernen am THG

GeoGebra CAS- / Grafikrechner
Rechnen mit Matrizen und Vektoren @

GeoGebra Grafikrechner

o
+ M1 = {{1,2,3},{4,5,6}, - x 2
w Zeilenweise Eingabe der Matrix
mit geschweiften Klammern:
{{Zeilel1},{Zeile2},{Zeile3}}
o I e e P P 1 . G
“~ 2 Rechnen mit o3
8 Matrix und Vektoren
1 2 3
M1 = (4 5 6)
7 8 9 7
Rechnen mit Matrix
9 8 7 : g
M2=16 5 4 +  M23 = {{1,2}, {3,4}, {5,6}}
3 21 5
M3 = ML+ M2 : |+ Vet = ({2} {4}
10 10 10 3
— 10 10 10
10 10 10 &
I8 S S N N D N N ,7,,,,2,,,, aan -
M4 = M1-M2
- - mmmil 1 2 —
3§ o1 18 | M23 = [3 4
— 84 69 54 1 5 6 )
138 114 90 PRz Y
| | 3,,_1,,, | 1
D = Determinante (M4) ‘ Vekl = 2
u EERCE N 4 mg
- 0
N Ha Vek2 = M23 - Vekl e
- 77_4,77 | |}
60 48 36 ;g
- | 168 138 108 e -
276 228 180 34

_ {1 2 3
(29
M32t = Transponiere (M32)

1 4
- 2 5
3 6

Gauss-Verfahren

—

L 2 3
=R
M; = Treppennormalform (M32)

-

1 0

-1
0 1 2
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_ GeoGebra CAS- / Grafikrechner
x— Wabhrscheinlichkeiten

GeoGebra Grafikrechner

GeoGebra CAS Calcul...

Lwiirfel| = Folge (Zufallszahl (1,6),n,1,10,1) 10 Zahlen wiirfeln

—~  {4,3,4,2,6,5,2,5,4,5} (Zufallszahlen 1 bis 6)

ZufallszahlGleichverteilt (0, 5, 10 X
+ ( ) :IJ Start, Ende, Anzahl

—  {3.28,0.93,2.31,2.61,3.22,2.55,1.34, 3.43,4.64, 2.24}

b = ZufallszahINormalverteilt (1,0.2) Mittelwert
’
Standardabw.

— 1.15

a = Binomial (20, 0.9, 15, false)

| Anzahl Versuche,
— 0.03 Erfolgswahrscheinlichkeit,
Anzahl Erfolge,

false = exakt

b = Binomial (20,0.9, 15, true)

— 0.04 true = kumuliert
Binomialkoeffizient (5, 3)| x
+
— 10
20 —
- Normalverteilung
15 —
o /
5
1 a=10.5
F olo——ols—-ols—-olg : ARENEA] Folge aus 100 normal-
verteilten Zahlen mit ,
Mittelwert 1 und
s
— Standardabw. 0.2
Lnorm = Folge (ZufallszahINormalverteilt (1, 0.2) ,i, 0, 100) :
- 1.28,1.01,1.01,1.32,0.97,1.14,0.77,1.15,0.93,0.79,0.€j Histogramm |1
Histogramm ({0, 0.5,0.6,0.7,0.8,0.9,1,1.1,1.2,1.3,1.4,1.5,2} , Lnorm, false) ¢
o
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